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Nowa strona

DOS — kronika systemu,
ktory zbudowat imperium z
przypadku

Historia operacyjnego systemu napisanego ,na szybko i byle jak”, kupionego za grosze, ktory
dzieki jednej genialnej klauzuli licencyjnej opanowat swiat, przez pietnascie lat byt fundamentem
kazdego peceta — a potem zostat zdegradowany do roli programu rozruchowego i ostatecznie
wyparty przez linie Windows NT. | ktéry, mimo to, wcigz zyje.

44 To by¢ moze najlepszy w dziejach informatyki dowdd, ze o sukcesie technologii
decyduje nie jej jakos¢, lecz umowa, ktéra sie wokét niej podpisze. DOS nie
byt najlepszy. Nie byt nawet oryginalny. Ale stat za nim kontrakt, ktéry zamienit
system warty 75 tysiecy dolaréw w fundament imperium wartego setki
miliardow.
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1. Wprowadzenie: system, ktérego
prawie nie byto

VMS przegrat przez korporacyjne fuzje. OS/2 przegrat przez arogancje i marketing. DOS jest trzecig
strong tej samej monety — z tg réznica, ze DOS wygrat, i to wygrat miazdzgco, mimo ze pod
wzgledem czysto technicznym byt najubozszy z catej tréjki. To paradoks, ktéry czyni jego historie
tak pouczajgca: gdy VMS i OS/2 udowadniaja, ze doskonatos¢ nie wystarcza, DOS dowodzi rzeczy
jeszcze bardziej niepokojgcej — ze doskonatos¢ bywa wrecz zbedna, jesli ma sie wtasciwa
umowe i wtasciwy moment.

DOS byt systemem jednozadaniowym, jednouzytkownikowym, bez ochrony pamieci, bez
prawdziwej wielozadaniowosci, uwiezionym w architekturze procesora z lat 70. Byt — dostownie,
zgodnie z pierwotnym akronimem — ,,szybki i byle jaki”. A jednak przez kilkanascie lat dziatat na
setkach milionéw komputeréw, dat Microsoftowi paliwo do zbudowania monopolu i uksztattowat
sposdb, w jaki caty Swiat mysli o komputerze osobistym: litery dyskéw, ukosniki wsteczne w
sciezkach, rozszerzenia plikéw, pliki CONFIG.SYS i AUTOEXEC.BAT . Echa tych konwencji zyjg w
Windowsie do dzis.

Ta opowies¢ prowadzi przez cata trajektorie: od Swiata przed DOS-em, przez genialny w swej
bezwzglednosci kontrakt z IBM, przez ztoty wiek i barokowe wojny o kazdy kilobajt pamieci, az po
powolne wchtoniecie przez Windows i ostateczne wyparcie przez linie NT. A na kohcu — jak zwykle
w tej serii — dowiemy sie, ze system formalnie pogrzebany w 2000 roku wcale nie umart.



2. Prehistoria: swiat przed DOS-em

Aby zrozumiec¢ DOS-a, trzeba poznac system, ktérego byt on bladg kopig: CP/M.

W potowie lat 70., gdy mikrokomputery dopiero raczkowaty, niejaki Gary Kildall — btyskotliwy
informatyk, doktor, wyktadowca i konsultant Intela — napisat system operacyjny dla 8-bitowych
procesoréw Intel 8080. Nazwat go CP/M (Control Program for Microcomputers) i zaczat sprzedawac
przez zatozong przez siebie firme Digital Research, Inc. (DRI). Geniusz CP/M polegat na
warstwie abstrakcji sprzetu (BIOS), dzieki ktérej ten sam system i te same programy dziataty na
maszynach réznych producentéw — wystarczyto dopasowac cienka warstwe sterujgca. W Swiecie
setek niezgodnych ze sobg konstrukcji opartych na magistrali S-100 byto to zbawienie.

Pod koniec lat 70. CP/M byt de facto standardem dla powaznych mikrokomputeréw — krélem,
ktérego pozycja wydawata sie niezagrozona. Powstata wokét niego ogromna biblioteka
oprogramowania (m.in. legendarny edytor WordStar i arkusz SuperCalc). Gdyby historia potoczyta
sie inaczej, dzis moéwilibysmy o ,, komputerze CP/M” tak, jak méwimy o ,pececie”. Konwencje, ktére
dzi$ kojarzymy z DOS-em — litery dyskéw, nazwy plikdw w formacie 8.3, polecenia takie jak DIR
czy TYPE — w ogromnej mierze pochodzity wtasnie z CP/M. DOS byt, méwigc wprost, jego
nasladowca.

44 1] Ciekawostka. To, ze DOS tak bardzo przypominat CP/M, nie byto
przypadkiem — jego autor pisat go z podrecznikami CP/M na biurku, celowo
kopiujac wywotania API, by utatwi¢ przenoszenie programoéw. Ta bliskos¢ stanie
sie pdzniej zrédtem wieloletnich oskarzen o plagiat, ktérych echo stychad do
dzis.

3. Projekt Chess: jak IBM w
pospiechu zbudowat peceta

Na przetomie lat 70. i 80. IBM — gigant mainframe'éw i minikomputeréw — patrzyt na rynek
komputeréw osobistych z boku, z lekcewazeniem. Ale sukces Apple Il, TRS-80 i Commodore robit
sie zbyt gtosny, by go ignorowac. Pod koniec 1980 roku zapadta decyzja: IBM zbuduje witasnego
peceta.

Problem w tym, ze tradycyjny cykl projektowy IBM trwat okoto czterech lat — w Swiecie
mikrokomputeréw wiecznos¢. Rozwigzaniem byt Projekt Chess: niewielki, zwinny zespét
ulokowany w Boca Raton na Florydzie (Entry Systems Division), z bezprecedensowym
mandatem do obejscia korporacyjnych procedur i dostarczenia gotowego produktu w rok.



Zespot, poczatkowo dwunastoosobowy i ochrzczony ,Dirty Dozen” (,parszywa dwunastka”),
prowadzit najpierw William C. Lowe, a potem Don Estridge.

Presja czasu wymusita decyzje, ktéra zmieni dzieje informatyki. Zamiast projektowac wszystko od
zera w stylu IBM, zespét siegnat po gotowe komponenty z rynku: procesor Intel 8088, uktady
peryferyjne innych firm, standardowe czesci. A architekture uczyniono otwarta — z opublikowana
dokumentacja techniczng i gniazdami rozszerzen dla sprzetu firm trzecich. To otwarcie,
podyktowane pospiechem (i by¢ moze przekonaniem czesci kadry, ze pecet nie ma wielkigj
przysztosci), okaze sie zarazem najwiekszym atutem i najwiekszym przeklenstwem IBM: pozwoli
zbudowac standard, ale i odda go w rece klonéw.

Jednego elementu IBM nie miat: systemu operacyjnego. | po niego wybrat sie na zewnatrz.

4. Feralne spotkanie: IBM, Digital
Research i legenda Kildalla

Logika podpowiadata jedno: skoro CP/M jest standardem, nowy pecet IBM powinien dziata¢ pod
CP/M. Latem 1980 roku przedstawiciele IBM ruszyli wiec do Digital Research, by licencjonowa¢
szykowang witasnie 16-bitowg wersje systemu, CP/M-86.

| tu rodzi sie jedna z najstynniejszych legend Doliny Krzemowej — opowies¢ o tym, jak Gary Kildall
~przegapit” spotkanie z IBM, bo wolat lata¢ swoim samolotem. Rzeczywisto$¢ byta bardziej
prozaiczna i bardziej ludzka. Negocjacje po stronie DRI prowadzita m.in. Dorothy McEwen-Kildall
(zona Gary'ego i szefowa spraw licencyjnych), ktéra zawahata sie przed podpisaniem
rygorystycznej umowy o poufnosci (NDA) przedtozonej przez IBM. KosScig niezgody okazat sie
jednak przede wszystkim model rozliczen: IBM chciat wykupi¢ system za jednorazowg, ryczattowa
kwote (moéwi sie 0 250 000 dolaréw) za nieograniczong liczbe kopii, podczas gdy Digital Research
obstawato przy klasycznym modelu tantiem od kazdej sprzedanej sztuki. Strony sie nie
dogadaty, a IBM odszedt z kwitkiem.

Legenda o ,lataniu zamiast spotkania” jest krzywdzgca i w duzej mierze nieprawdziwa — ale
dobrze oddaje gorzki morat: Digital Research miato w reku rynek i je wypuscito, nie z powodu
jednego nieobecnego dnia, lecz z powodu nieufnosci i nieugietosci w negocjacjach. Ta sama
nieugietos¢, ktéra w innych okolicznosciach bytaby cnotg, tu okazata sie zgubna.

IBM wrdcit wiec do firmy, z ktérg juz sie dogadat w sprawie jezyka BASIC — do mtodego, gtodnego
Microsoftu.



5. Quick and Dirty: narodziny 86-
DOS

Microsoft w 1980 roku byt przede wszystkim dostawca interpreteréw jezyka BASIC. Systemu
operacyjnego nie miat zadnego. Gdy wiec IBM — by¢ moze w przekonaniu, ze Microsoft
dysponuje CP/M (bo sprzedawat karte SoftCard pozwalajgcag uruchamia¢ CP/M na Apple IlI) —
poprosit Billa Gatesa takze o system, Gates musiat cos$ szybko znalezZ¢.

Szczescie (lub spryt) sprawito, ze odpowiedni produkt lezat tuz za rogiem. Niewielka firma Seattle
Computer Products (SCP) z Tukwili w stanie Waszyngton produkowata 16-bitowe ptyty z
procesorem Intel 8086 — ale nie miata dla nich systemu, bo zapowiadane przez Digital Research
CP/M-86 wcigz sie opdzniato. Aby ratowac sprzedaz, programista SCP Tim Paterson usiadt w
kwietniu 1980 roku i przez okoto cztery miesigce napisat wtasny system od podstaw, w asemblerze,
z podrecznikami CP/M pod reka. Nazwat go bez ogrédek QDOS — Quick and Dirty Operating
System, ,szybki i byle jaki system operacyjny”.

QDOS celowo kopiowat wywotania APl z CP/M, by utatwi¢ przenoszenie istniejgcych programoéw.
Wersje 0.11 ukonczono w sierpniu 1980, sprzedaz ruszyta we wrzesniu, a w grudniu 1980 produkt
przemianowano na bardziej godne 86-DOS.

44 [1] Ciekawostka. Caty fundament pézniejszego imperium Microsoftu — system,
ktéry trafi na setki milionéw maszyn — powstat jako prowizorka jednego
programisty, ratujgca sprzedaz ptyt gtéwnych niewielkiej firmy. Nazwa ,,Quick
and Dirty” nie byta ironig. Byta opisem.

6. Deal stulecia: Microsoft kupuje
DOS-a

Tu zaczyna sie najwazniejsza czes¢ catej historii — bo to nie kod, lecz umowa zbudowata
imperium.

W grudniu 1980 roku Microsoft wykupit od SCP niewytaczna licencje na 86-DOS za 25 000
dolaréw. W maju 1981 zatrudnit samego Tima Patersona, by przenidst system na procesor Intel
8088 stosowany w nadchodzacym IBM PC. A 27 lipca 1981 roku, na kilka tygodni przed premierg
peceta, Microsoft odkupit od SCP petne prawa do systemu za dodatkowe 50 000 dolaréw —
tgcznie wiec okoto 75 000 dolaréw. 86-DOS przemianowano na MS-DOS, a wersje dla IBM



nazwano PC DOS.

| teraz klauzula, ktéra zmienita wszystko. Microsoft tak utozyt umowe z IBM, ze zachowat prawo
do licencjonowania MS-DOS innym producentom. IBM dostat system do swojego peceta — ale
nie dostat go na wytgcznosé. W 1980 roku, gdy pecet IBM byt pojedynczym, jeszcze nieistniejagcym
produktem, wygladato to na drobiazg. W rzeczywistosci byta to najlepsza decyzja biznesowa w
historii oprogramowania. Gdy tylko pojawia sie klony peceta IBM — a pojawig sie szybko —
kazdy z nich bedzie potrzebowat systemu. | kazdy kupi go od Microsoftu.

44 [T] Ciekawostka — i gorzki epilog dla SCP. Seattle Computer Products
dostato perpetualng, wolng od optat licencje na sprzedaz 86-DOS ze swoim
sprzetem — ale nie miato pojecia, ze klientem Microsoftu jest IBM. Gdy prawda
wyszta na jaw, SCP pozwato Microsoft o oszukancze zatajenie tej informacji.
Sprawa zakonczyta sie ugoda. Firma, ktéra stworzyta przysztego kréla systemoéw
operacyjnych, sprzedata go w catosci za 75 tysiecy dolaréw — i znikneta z
historii.

7. 12 sierpnia 1981: IBM PC | PC
DOS 1.0

12 sierpnia 1981 roku w nowojorskim hotelu Waldorf-Astoria IBM zaprezentowat IBM Personal
Computer model 5150: procesor Intel 8088 taktowany 4,77 MHz, od 16 do 64 kB RAM, naped
dyskietek 5,25 cala i system PC DOS 1.0 w cenie zaczynajgcej sie od okoto 1565 dolaréw. Choc
architektonicznie byt to w duzej mierze ulepszony 86-DOS, IBM poddat go rygorystycznej kontroli
jakosci — podobno wykryto i poprawiono ponad 300 btedéw.

Klient peceta miat teoretycznie wyboér systemu: IBM oferowat zaréwno PC DQOS, jak i — z
opdznieniem — CP/M-86 Gary'ego Kildalla, ktéry dostrzegt podobiefistwo DOS-u do swojego dzieta i
zagrozit IBM procesem (jego prawnik odradzit jednak pozew). Wybér rozstrzygneta jednak nie
technika, lecz cena: IBM wycenit CP/M-86 na 240 dolarow, a PC DOS na 40 dolaréw. Przy
szesciokrotnej réznicy ceny i niemal identycznej funkcjonalnosci wynik byt przesadzony. CP/M-86
zniknat, a DOS — kopia CP/M — zajat jego tron. Ironia byta doskonata.

The IBM Personal Computer DOS
Version 1.00 (C)Copyright IBM Corp 1981

A>DIR

COMMAND COM 3231 8-04-81 12:00p



FORMAT COM 2560 8-04-81 12:00p
DISKCOPY COM 1408 8-04-81 12:00p
3 File(s)

A>_

Sukces peceta IBM przerdst wszelkie oczekiwania samego IBM. A wraz z nim w gére poszybowat los
systemu, ktéry Microsoft kupit za grosze — bo z kazdym sprzedanym pecetem (i, wkrétce, z
kazdym klonem) sprzedawata sie kolejna kopia DOS-u.

8. Anatomia DOS-u: jak to
witasciwie dziatato

DOS byt prosty — i ta prostota byta zarazem jego zaletg (dziatat na skromnym sprzecie) i
ograniczeniem (nie chronit przed niczym). Przyjrzyjmy sie, z czego sie sktadat.

Tryb rzeczywisty i brak ochrony

DOS dziatat w trybie rzeczywistym procesora x86: kazdy program miat petny, niczym
nieograniczony dostep do catej pamieci i sprzetu. Nie byto ochrony pamieci ani izolacji proceséw —
btedny lub ztosliwy program mdgt nadpisa¢ pamiec systemu i zawiesi¢ maszyne. DOS byt tez z
gruntu jednozadaniowy: uruchamiat jeden program, oddawat mu kontrole i czekat, az ten
skonczy.

Trzy filary systemu

System tworzyty zasadniczo trzy pliki: dwa ukryte moduty jadra (u IBM nazwane IBMBIO.COM i
IBMDOS.COM , u Microsoftu 10.SYS i MSDO0S.SYS ) oraz interpreter poleceh COMMAND.COM — to z nim
rozmawiat uzytkownik, wpisujgc polecenia przy znaku zachety. Polecenia dzielity sie na
wewnetrzne (wbudowane w COMMAND.COM , jak DIR, COPY, TYPE, CD) i zewnetrzne (osobne
programy, jak FORMAT.COM czy CHKDSK.EXE ). Stynny komunikat Bad command or file name pojawiat
sie, gdy interpreter nie znalazt ani polecenia, ani pliku o danej nazwie.

INT 21h: brama do systemu

Programy korzystaty z ustug DOS-u przez przerwanie programowe 21h ( INT 21h ) — odpowiednik
dzisiejszego interfejsu wywotan systemowych. Ustawiato sie numer funkcji w rejestrze i wywotywato



przerwanie: otwarcie pliku, odczyt, zapis, alokacja pamieci, wypisanie znaku. Cata komunikacja
aplikacji z systemem przechodzita przez te jedng, kultowg brame.

FAT | format 8.3

Dane organizowat system plikdw FAT (File Allocation Table) — prosta tablica sledzaca, ktére klastry
dysku naleza do ktérych plikéw. Nazwy plikéw miaty sztywny format 8.3: do o$Smiu znakdéw nazwy,
kropka i do trzech znakéw rozszerzenia ( RAPORT.TXT , COMMAND.COM ). Programy wykonywalne
miaty rozszerzenia .cOM (proste, do 64 kB), .EXE (wieksze, relokowalne) i .BAT (skrypty wsadowe).
Litery dyskow ( A:, B: dla dyskietek, c: dla pierwszego twardego) i ukosnik wsteczny w sciezkach
to spuscizna, ktérg Windows nosi do dzis.

CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT i TSR-y

Przy starcie DOS czytat dwa pliki konfiguracyjne. CONFIG.SYS tadowat sterowniki urzadzen i
ustawiat parametry jgdra; AUTOEXEC.BAT byt skryptem wsadowym wykonywanym automatycznie
po starcie (ustawienie sciezki, uruchomienie programéw). Poniewaz DOS nie umiat dziatac
wielozadaniowo, sprytni programisci wymyslili TSR-y (Terminate and Stay Resident) — programy,
ktére , konczyty dziatanie”, ale zostawaty w pamieci, reagujgc na przerwania (np. wyskakujacy
kalendarzyk po wcisnieciu klawisza). To byta namiastka wielozadaniowosci doklejona do systemu,
ktéry jej z zatozenia nie miat.

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH,UMB

FILES=30

BUFFERS=20
DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS
SHELL=C:\COMMAND.COM /P /E:512

@ECHO OFF

PATH C:\DOS;C:\UTILS

PROMPT $P$G

SET TEMP=C:\TEMP

LOADHIGH C:\MOUSE\MOUSE.COM
ECHO Witaj w systemie!



(] Ciekawostka. Microsoft Swiadomie nie dodat do DOS-u wielu uzytkownikéw
ani wielozadaniowosci, bo... miat juz od tego osobny system: uniksowy Xenix.
Plan byt taki, by DOS pozostat prostym, jednouzytkowym systemem, a po moc
siegac do Xeniksa. Gdy jednak po rozpadzie Bell System rynek Uniksa
zdominowat AT&T, Microsoft uznat, ze nie wygra tej bitwy, i w 1987 roku oddat
Xeniksa firmie SCO. DOS zostat sam — i to on, nie Xenix, podbit Swiat.

9. Dojrzewanie: wersje 1.x-3.X

DOS dojrzewat skokami, wersja po wersji, czesto podazajgc za nowym sprzetem IBM.

DOS 1.0 (1981) byt prymitywny: obstugiwat tylko jednostronne dyskietki 160 kB, nie znat
podkatalogéw (wszystkie pliki w katalogu gtéwnym), nie miat przekierowan ani sterownikéw
instalowalnych. DOS 1.25 (1982) byt pierwszg wersja licencjonowang producentom spoza IBM — i
to ona data poczatek catemu ekosystemowi OEM-owych odmian (Compaqg-DOS, Zenith Z-DOS, TI
itd.).

Prawdziwym przetomem byt DOS 2.0 (marzec 1983), wydany wraz z IBM PC XT i jego twardym
dyskiem 10 MB. To w zasadzie przeprojektowanie systemu: wprowadzono podkatalogi
(hierarchiczne drzewo katalogéw, wzorowane na Uniksie), obstuge dyskéw twardych,
instalowalne sterowniki urzadzen (przez CONFIG.SYS ), a takze uniksowe przekierowania i
potoki (>, <, |). DOS 2.0 z jednozabawki dla dyskietek stat sie systemem zdolnym do powaznej

pracy.

Linia 3.x dograta reszte. DOS 3.0 (1984) przyszedt z IBM PC AT, wsparciem dla FAT16 (partycje
do 32 MB) i dyskietek 1,2 MB. DOS 3.1 (1985) dodat obstuge sieci lokalnych (Microsoft
Networks). DOS 3.2 (1986) — dyskietki 3,5 cala 720 kB. DOS 3.3 (1987), wydany z linig PS/2,
dorzucit dyskietki 1,44 MB i partycje rozszerzone. Wersja 3.3 uchodzi do dzi$ za jedna z najbardziej
lubianych i stabilnych — prawdziwego , konia roboczego” epoki.

10. Klony 1 imperium licencji
Teraz genialna klauzula z rozdziatu 6 zaczeta przynosi¢ owoce — i to jakie.

Otwarta architektura peceta IBM oznaczata, ze niemal kazdy mdégt zbudowa¢ zgodng maszyne z
tych samych, ogdélnodostepnych czesci. Jedyng przeszkoda byt BIOS — firmware IBM chroniony
prawem autorskim. Ale i te bariere szybko obeszli inzynierowie, stosujgc czysty pokoj (clean-room
reverse engineering): jeden zespot opisywat, co BIOS robi, drugi — nie widzac oryginalnego kodu —
pisat wtasny od zera. Tak powstaty legalne, zgodne BIOS-y firm Phoenix, American Megatrends
(AMI) i Award. Pierwszy funkcjonalny klon (Columbia Data Products) pojawit sie juz w 1982, a



Compaq Portable z 1983 roku reklamowano jako , w stu procentach zgodny”.

Ruszyta lawina. Rynek zalaty setki producentéw , kompatybilnych z IBM PC” — czesto tanszych i
lepszych niz oryginat. | kazda z tych maszyn potrzebowata systemu operacyjnego. Dzieki klauzuli o
niewytacznym licencjonowaniu wszystkie kupowaty go od jednej firmy: Microsoftu. IBM stworzyt
standard, ale to Microsoft zgarniat haracz od catego standardu. Pecet stat sie towarem masowym, a
MS-DOS — jego niewidzialnym, obowigzkowym podatkiem.

Model licencyjny Microsoftu byt przy tym przemysinie skonstruowany. Producentom oferowano
umowy per-procesor (optata od kazdej wyprodukowanej maszyny, niezaleznie od
zainstalowanego systemu), per-system lub per-kopia. Najwieksi wybierali wariant per-procesor, bo
miat najnizszg stawke — ale to oznaczato, ze ptacili Microsoftowi za DOS takze wtedy, gdy
chcieli zainstalowac cos innego. Dotozenie konkurencyjnego systemu (jak DR-DOS) stawato sie
ekonomicznym absurdem. Ten mechanizm, btyskotliwie skuteczny i — jak sie okaze — prawnie
watpliwy, zabetonowat dominacje DOS-u na lata.

11. Bariera 640 kB i wojny o
pamiec

Zaden rozdziat nie oddaje absurdu i pomystowoéci epoki DOS-u lepiej niz wojny o pamieé. To
temat, na ktéry weterani potrafig méwi¢ godzinami — z mieszaning traumy i nostalgii.

Korzeh problemu tkwit w architekturze procesora 8088 i decyzjach projektowych IBM. Z miliona
bajtow adresowalnych w trybie rzeczywistym pierwsze 640 kB przeznaczono na pamiec
programéw (tzw. pamie¢ konwencjonalna), a reszte zarezerwowano na potrzeby systemu (BIOS,
pamiec kart graficznych itd.). Tak narodzita sie stynna bariera 640 kB — granica, o ktérej
(apokryficznie) miato pas¢ zdanie ,,640 kB powinno wystarczy¢ kazdemu”. Bardzo szybko nie
wystarczato nikomu.

Wokoét tej bariery wyrosta cata barokowa ekonomia pamieci:

o Pamiec¢ konwencjonalna — pierwsze 640 kB, w ktérych musiat zmiesci¢ sie DOS,
sterowniki i sam program. O kazdy kilobajt toczono boje.

e Pamiec gorna (UMB) — wolne fragmenty obszaru miedzy 640 kB a 1 MB, do ktérych
dato sie ,upchng¢” sterowniki i TSR-y, uwalniajac cennag pamiec¢ konwencjonalna.

e Obszar wysoki (HMA) — pierwsze ~64 kB powyzej 1 MB, dostepne dzieki kwirkowi
adresowania (tzw. bramka A20). Od DOS 5.0 dato sie tam zatadowa¢ wiekszo$¢ samego
jadra ( DOS=HIGH ).

e Pamiec ekspandowana (EMS) — sztuczka sprzetowo-programowa (standard LIM EMS),
~doklejajgca” dodatkowa pamiecl przez okienko w obszarze gérnym.

e Pamied rozszerzona (XMS) — pamiec¢ powyzej 1 MB, zarzadzana przez sterownik
HIMEM.SYS .



Narzedziami tej wojny byty sterowniki HIMEM.SYS (zarzgdca pamieci rozszerzonej i bramki A20)
oraz EMM386.EXE (udostepniajgcy pamiec¢ gérng i emulujgcy EMS na procesorach 386), a takze
legendarne narzedzia firm trzecich, jak QEMM firmy Quarterdeck. Polecenia LOADHIGH (LH )i
DEVICEHIGH pozwalaty tadowad programy i sterowniki do pamieci gérnej. Sztukg absolutng byto tak
utozy¢ CONFIG.SYS , by zostawic¢ jak najwiecej z 640 kB dla gry czy aplikacji.

C\>MEM /C

Modules using memory below 1 MB:

Name Total Conventional Upper Memory

MSDOS 14365 (14K) 14365 (14K) 0 (0K)
HIMEM 1120 (1K) 1120 (1K) 0 (0K)

EMM386 3120 (3K) 3120 (3K) 0 (0K)
MOUSE 17296 (17K) 0 (OK) 17296 (17K)
COMMAND 2624 (3K) 2624 (3K) 0 (0K)

Largest executable program size: 615408 (601K)
Largest free upper memory block: 43792 (43K)

44 1] Ciekawostka. Cata ta gimnastyka istniata wytgcznie dlatego, ze DOS
pozostat w trybie rzeczywistym procesora — tym samym, ktérego ograniczenia
0S/2 i Windows prébowaty oming¢ trybem chronionym. Gdy w jednym z
poprzednich toméw tej serii czytaliSmy o ,,grzechu pierworodnym 286" w 0S/2,
mowa byta o tej samej barierze. DOS nie ominat jej nigdy — po prostu nauczyt
sie z nig zy¢, coraz bardziej pomystowo i coraz bardziej rozpaczliwie.

12. Wersje 4.0 1 5.0: potkniecie |
odkupienie

Po znakomitej linii 3.x przyszto potkniecie. DOS 4.0 (1988) prébowat by¢ nowoczesny — dorzucit
graficzng naktadke DOS Shell (menu zamiast gotej linii polecen) i obstuge partycji wiekszych niz
32 MB — ale zastynat gtéwnie jako wersja ociezata i btedogenna, zjadajgca wiecej cennej pamieci
konwencjonalnej i sprawiajaca problemy ze zgodnoscia. Wielu uzytkownikéw po prostu zostata przy
sprawdzonym 3.3.



Odkupieniem byt DOS 5.0 (czerwiec 1991) — jedna z najlepszych wersji w dziejach systemu. Jej
sztandarowg cechg byto sprytne zarzadzanie pamiecia: dzieki DOS=HIGH wiekszos¢ jadra tadowata
sie do obszaru wysokiego (HMA), uwalniajgc pamie¢ konwencjonalng dla programéw. Doszty tez
swietny petnoekranowy edytor EDIT (koniec ery prymitywnego, liniowego EDLIN ), interpreter
jezyka QBasic (zastepujgcy wiekowy GW-BASIC), system pomocy online, narzedzia UNDELETE i
UNFORMAT oraz przetgcznik zadan w DOS Shell. DOS 5.0 byt dopracowany, oszczedny i lubiany —
ale jego premiera miata tez drugie dno, o ktérym za chwile.

13. Wojna z Digital Research: DR-
DOS, FUD i kod AARD

Gary Kildall i Digital Research nie znikneli po klesce CP/M-86. W 1988 roku DRI wypuscito DR-DOS
— system w petni zgodny z MS-DOS, ale technicznie go wyprzedzajacy. To gorzka ironia catej
tej historii: firma, ktérg DOS pokonat, zaczeta teraz robi¢ lepszego DOS-a niz sam Microsoft.

DR-DOS 5.0 (maj 1990) oferowat zaawansowane zarzgdzanie pamiecia i funkcje, ktére w Swiecie
MS-DOS byty dostepne tylko jako ptatne dodatki firm trzecich. Microsoft, zaskoczony, zareagowat
btyskawicznie — i niekoniecznie uczciwie. Zamiast od razu wyda¢ konkurencyjny produkt, z
wyprzedzeniem zapowiadat nadchodzace, cudowne MS-DOS 5.0, cho¢ do premiery byto jeszcze
ponad rok. Ta technika — celowe sianie ,,FUD” (fear, uncertainty, and doubt — strachu,
niepewnosci i watpliwosci) — skutecznie zamrozita sprzedaz DR-DOS: po co kupowac cos teraz,
skoro ,lada chwila” nadejdzie lepszy MS-DOS? Powtérzono to przy DR-DOS 6.0 i preanonsie MS-
DOS 6.0.

Najgtosniejszy byt jednak kod AARD. W wersjach beta Windows 3.1 Microsoft umiescit
zaciemniony, celowo ukryty fragment kodu, ktéry wykrywat, czy Windows dziata na nie-
microsoftowym DOS-ie (np. DR-DOS), i w takim wypadku wyswietlat niepokojacy, choé¢
nieszkodliwy komunikat o btedzie. Technicznie nic sie nie psuto — chodzito wytgcznie o
zasianie watpliwosci, czy DR-DOS ,,naprawde” jest zgodny. To byt podrecznikowy przyktad strategii
przypisywanej Microsoftowi: embrace, extend, extinguish (przygarnij, rozszerz, unicestwij).

Digital Research zostato przejete przez Novella (powstat Novell DOS 7), a prawa trafity pdéZniej do

firmy Caldera, ktéra pozwata Microsoft o praktyki monopolistyczne wymierzone w DR-DOS. Sprawa
zakonczyta sie w 2000 roku ugodg — Microsoft zaptacit okoto 150 milionéw dolarow. Dla DR-DOS
byto to jednak posmiertne zwyciestwo: system od dawna nie liczyt sie juz na rynku.

44 [T] Ciekawostka — tragiczny finat Kildalla. Gary Kildall, cztowiek, ktéry
stworzyt pierwowzér catego tego Swiata, zmart w 1994 roku w wieku 52 lat, w
okolicznosciach zwigzanych z upadkiem w barze. Do kohca zycia czut sie



ograbiony z naleznego mu miejsca w historii. Wieloletnia narracja branzy — ze
~przegrat, bo latat samolotem” — byta nie tylko nieprawdziwa, ale i okrutna
wobec cztowieka, ktérego idee napedzaty komputery osobiste, gdy DOS byt
jeszcze tylko prowizorka.

14. Wersje 6.x 1 wojna o
kompresje: sprawa Stac

Na poczatku lat 90. twarde dyski byty mate i drogie, wiec na rynku zatriumfowaty programy do
kompresji dysku w locie — przezroczyscie kompresujgce i dekompresujgce dane, by ,podwoic¢”
pojemnosc. Liderem byt Stacker firmy Stac Electronics, oparty na opatentowanej technologii.

DOS 6.0 (marzec 1993) byt naszpikowany nowosciami: kompresja dysku DoubleSpace,
optymalizator pamieci MemMaker (automatyzujgcy koszmar z rozdziatu 11), antywirus MSAV,
defragmentator DEFRAG i program kopii zapasowych MSBACKUP. Problem w tym, ze
DoubleSpace podejrzanie przypominat Stackera — gdy beta DOS 6.0 trafita do biura Stac,
firma rozpoznata wtasng technologie i pozwata Microsoft o naruszenie patentéw. Byt to pierwszy
proces patentowy w historii Microsoftu.

W 1994 roku tawa przysiegtych przyznata racje Stacowi. Upokorzony Microsoft musiat wyda¢ DOS
6.21 — wersje, ktérej jedynym celem byto usuniecie DoubleSpace z komputeréw. Wkroétce
potem nadszedt DOS 6.22 (czerwiec 1994) z napisang od nowa, nienaruszajgcg patentéw
kompresjg DriveSpace. Microsoft dogadat sie ze Stakiem (ptacgc odszkodowanie i obejmujac
udziaty w firmie), ale wizerunkowo byta to porazka.

DOS 6.22 przeszedt do historii jako ostatnia samodzielna, sprzedawana detalicznie wersja
MS-DOS. Co znamienne, konkurencyjny IBM PC DOS 7 (1995) bywat uwazany za technicznie
ciekawszy — miat wbudowany interpreter REXX i Stackera zamiast DriveSpace. Ale los DOS-u jako
samodzielnego produktu byt juz przesadzony: nadchodzit Windows 95.

15. Windows na grzbiecie DOS-u

Przez cate lata 80. i znaczng czes¢ 90. Windows nie byt osobnym systemem — byt naktadka
uruchamiana na DOS-ie. Ta relacja jest kluczem do zrozumienia, jak DOS jednoczesnie tracit
widocznos¢ i pozostawat wszechobecny.

Windows 1.0 (1985) i 2.0 (1987) byty komercyjnymi niewypatami — toporne graficzne
srodowiska, ktére niewielu traktowato powaznie. Dopiero Windows 3.0 (1990), a potem 3.1



(1992), odniosty wielki sukces i zaczety zmienia¢ peceta w maszyne graficzng. Ale pod spodem
wcigz siedziat DOS: to on startowat maszyne i tadowat Windows, ktéry dopiero przetagczat procesor
w tryb chroniony. Windows byt gosciem; DOS — gospodarzem.

Ta zaleznos$¢ trwata zaskakujgco diugo. Cata konsumencka linia Windows 9x — Windows 95 (z
DOS-em 7.0, dodajgcym diugie nazwy plikéw), Windows 98 (DOS 7.1, z FAT32) i Windows Me
(DOS 8.0) — wcigz startowata przez DOS, by nastepnie zatadowac wtasciwe, graficzne jadro w
trybie chronionym. Microsoft starat sie to ukry¢ (w Windows 95 tryb ,,czystego DOS-u” coraz gtebiej
chowano), ale fundament pozostawat ten sam. DOS zostat zdegradowany do roli programu
rozruchowego i warstwy zgodnosci dla starych aplikacji — niewidoczny, lecz wcigz obecny pod
kazdym pecetem domowym.

44 (1] Ciekawostka. Gdy w Windows 95 wpisywato sie polecenie sprawdzajgce
wersje, system pod maska wcigz raportowat aplikacjom DOS-owym numer 7.00.
Graficzny, ,nowoczesny” Windows 95 stat — dostownie — na grzbiecie wcigz
zywego DOS-u. Dla aplikacji DOS-owych ta warstwa bytfa realnym systemem;
reszta byta tylko piekng dekoracjg na wierzchu.

16. Zmierzch: linia NT pozera DOS-
a

Tu domyka sie watek, ktory tgczy wszystkie trzy tomy tej serii. Bo systemem, ktéry ostatecznie
zabit DOS-a, byta linia Windows NT — ta sama, ktéra wchtoneta idee VMS-a (przez Dave'a
Cutlera) i fragmenty OS/2 (po rozwodzie z IBM).

Microsoft prowadzit przez lata dwie réwnolegte linie systeméw. Pierwsza — konsumencka,
oparta na DOS-ie (Windows 3.x, 95, 98, Me) — byta zgodna ze wszystkim, ale dziedziczyta kruchos$¢
i ograniczenia DOS-u. Druga — Windows NT, zaprojektowana od zera jako prawdziwy, chroniony,
32-bitowy system — nie miata pod spodem zadnego DOS-u. Stary, realnotrybowy fundament
zastgpiono solidng architekturg rodem z VMS-a. Aplikacje DOS-owe NT uruchamiat w izolowanej
maszynie wirtualnej (NTVDM) — emulujgc DOS-a zamiast na nim stac.

Przez cate lata 90. te dwie linie zyty obok siebie: NT dla serwerdw i stacji roboczych, linia DOS/9x
dla domu. Ostatnim systemem konsumenckim opartym na DOS-ie byt Windows Me (2000),
zawierajgcy MS-DOS 8.0 — i powszechnie uznawany za jeden z najstabszych Windowséw w historii,
ostatnie tchnienie wystuzonego fundamentu.

Przetom nadszedt w 2001 roku wraz z Windows XP. Microsoft dokonat wreszcie tego, co planowat
od lat: zjednoczyt obie linie na wspdlnym jadrze NT. Domowi i firmowi uzytkownicy trafili na
ten sam, pozbawiony DOS-u fundament. To byt formalny koniec epoki: DOS przestat by¢ podstawa



czegokolwiek, co Microsoft sprzedawat. System, ktéry zbudowat imperium z przypadku, zostat
wyparty przez system zbudowany z premedytacjg — i to przez system, ktéry nosit w sobie geny
dwoéch wielkich przegranych, VMS-a i 0S/2.

44 [T1 Klamra serii. Spojrzmy na to z lotu ptaka. Dave Cutler zaprojektowat VMS w
DEC, a potem Windows NT w Microsoftcie. Microsoft i IBM wspdlnie budowali
0S/2, ktérego ,wersja 3.0” stata sie Windows NT. A DOS — kupiony za 75 tysiecy
dolaréw nastepca CP/M — zostat przez tego wtasnie Windows NT ostatecznie
zastgpiony. Trzy systemy, trzy zupetnie rézne losy, jeden zwyciezca, ktéry wziat
geny od wszystkich.

17. Aplikacje, ktore trzymaty DOS
przy zyciu

System operacyjny jest tyle wart, ile programy, ktére na nim dziataja — i to jest klucz do
zrozumienia, dlaczego DOS, mimo technicznego ubdstwa, pozostat nie do ruszenia przez tak dtugo.
To nie DOS sprzedawat komputery. Sprzedawaty je aplikacje, ktére dziataty tylko na nim.

Pierwszym prawdziwym ,zabdjcg” byt arkusz kalkulacyjny Lotus 1-2-3 (1983). To on bardziej niz
cokolwiek innego sprzedat peceta IBM swiatu biznesu: firmy kupowaty komputer, zeby uruchomic¢
1-2-3, a 1-2-3 chodzit na DOS-ie. Podobna role odegraty edytor WordPerfect (dtugo dominujacy w
przetwarzaniu tekstu), baza danych dBASE (i caty ekosystem jezyka xBase), arkusz SuperCalc czy
p6zniej Quattro Pro. Do tego dochodzity legendarne zestawy narzedzi systemowych — Norton
Utilities (z kultowym programem do odzyskiwania skasowanych plikéw) i PC Tools — oraz
nakfadki utatwiajgce zycie, jak Norton Commander (dwupanelowy menedzer plikéw, ktérego
uktad kopiowano przez dekady, az po dzisiejsze Total Commander i Midnight Commander).

Ta biblioteka oprogramowania stworzyta efekt zamkniecia identyczny z tym, ktéry omawialismy
przy 0OS/2 — tyle ze tym razem dziatajacy na korzys¢ DOS-u. Firma, ktéra zainwestowata w licencje,
szkolenia i dane w formatach 1-2-3 czy dBASE, nie miata zadnego powodu, by zmienia¢ system.
DOS byt nudny, ale wszystko, czego potrzebowat biznes, na nim dziatato. To wystarczyto, by przez
dekade trzymac konkurencje na dystans.

18. Ztoty wiek gier DOS

Jest jeden obszar, w ktérym DOS nie byt nudnym narzedziem pracy, lecz areng prawdziwej magii:
gry. Dla catego pokolenia DOS to nie arkusze kalkulacyjne, lecz zapach przygody uruchamianej z
linii polecen.



Paradoksalnie, to wtasnie prymitywizm DOS-u czynit go Swietng platformg do gier. Brak ochrony
pamieci i posredniczgcych warstw oznaczat, ze program miat bezposredni, niczym
nieograniczony dostep do sprzetu — mégt rozmawiac wprost z karta graficzng i dzwiekowa,
wyciskajgc z maszyny kazdg krople wydajnosci. Dla twércéw gier byta to wolnos¢, jakiej nie dawat
zaden ,,porzadny”, chroniony system.

Era ta data kanon, ktéry zna kazdy: Doom i Wolfenstein 3D od id Software, Commander Keen,
Duke Nukem, przygodéwki LucasArts i Sierra, symulatory i strategie. Wokét DOS-owych gier
wyrosta tez scena demo (demoscene) — subkultura programistéw rywalizujgcych o to, kto
wycisnie z maszyny najbardziej oszatamiajgce efekty audiowizualne w najmniejszej liczbie bajtéw.

Osobnym rozdziatem byt dZzwiek. Poniewaz DOS nie miat zadnej warstwy abstrakcji audio, kazda
gra musiata ,znac¢” konkretng karte dzwiekowg — i tak Sound Blaster firmy Creative stat sie de
facto standardem, a ekran konfiguracji, na ktérym recznie wpisywato sie adres portu, przerwanie
IRQ i kanat DMA karty dZzwiekowej, to wspomnienie wspdlne dla catego pokolenia graczy.

44 1] Ciekawostka. Dziedzictwo gier DOS jest dzi$ podtrzymywane gtéwnie przez
emulator DOSBox, ktéry symuluje caty pecet z DOS-em (wraz z kartg Sound
Blaster) i pozwala uruchamia¢ klasyki na wspétczesnym sprzecie. To wtasnie
DOSBox napedza wiekszos¢ ,dosowych” gier sprzedawanych dzi$ na
platformach takich jak GOG.com. DOS jako narzedzie pracy umart — ale DOS
jako maszyna do gier zyje w najlepsze, opakowany w emulator.

19. Programowanie pod DOS-em

Dla programisty DOS byt Swiatem zarazem wyzwalajgco prostym i frustrujgco ciasnym. Z jednej
strony — petny dostep do maszyny i minimum przeszkdd. Z drugiej — wszechobecne $ciany 16-
bitowej architektury i 640 kB.

Najblizej sprzetu pracowato sie w asemblerze x86, wotajgc ustugi systemu i BIOS-u przez
przerwania ( INT 21h dla DOS-u, INT 10h dla ekranu, INT 13h dla dysku i tak dalej). Wyzej krélowaty
kompilatory, ktére staty sie legendami: Turbo Pascal i Turbo C firmy Borland (z ich kultowym,
btyskawicznym srodowiskiem IDE w niebiesko-biatej kolorystyce), Microsoft C oraz QuickBASIC. To
na DOS-ie cate pokolenie nauczyto sie programowac.

; Klasyczne "Hello" w asemblerze x86 dla DOS-u (INT 21h)
.MODEL SMALL
.STACK 100h
.DATA
msg DB 'Witaj, DOS!", ODh, OAh, '$'
.CODE



start: MOV AX, @DATA
MOV DS, AX
MOV AH, 09h ; funkcja 09h = wypisz lancuch
MOV DX, OFFSET msg

INT 21h ; wywolaj uslugi DOS-u

MOV AH, 4Ch ; funkcja 4Ch = zakoncz program
INT 21h

END start

Z czasem ciasnota 16-bitowego trybu rzeczywistego stata sie dla powaznych programéw nie do
zniesienia. Odpowiedzig byly rozszerzacze DOS-u (DOS extenders) — sprytna technologia, ktéra
pozwalata programowi DOS-owemu przetagczy¢ procesor w 32-bitowy tryb chroniony, zaadresowa¢
catg dostepna pamiec (omijajac bariere 640 kB), a mimo to wcigz korzysta¢ z ustug DOS-u.
Standaryzowaty to interfejsy DPMI i VCPI. To wtasnie dzieki rozszerzaczom mogty powstac¢ tak
wymagajgce programy jak Doom — formalnie ,dosowy”, lecz w istocie 32-bitowy. Wsréd narzedzi
tej epoki btyszczaty kompilatory Watcom C/C++ (ulubieniec twércéw gier) oraz darmowy, oparty
na GCC zestaw DJGPP, dajacy na DOS-ie petnie 32-bitowego programowania w C.

20. Skrypty wsadowe:
programowanie dla kazdego

Nie sposéb opowiadac o DOS-ie bez uktonu w strone plikéw wsadowych (batch files) —
skromnych skryptéw .BAT, ktére dla milionéw ludzi byty pierwszym w zyciu kontaktem z
~programowaniem”. Nie wymagaty kompilatora ani wiedzy — wystarczyt zwykty edytor i kilka
polecen. A jednak pozwalaty automatyzowac realng prace: menu startowe, kopie zapasowe,
instalatory, konfiguracje srodowiska.

Jezyk byt ubogi, ale wystarczajgcy: zmienne Srodowiskowe, etykiety i skoki ( GOTO ), warunki ( IF ),
petle po plikach ( FOR ), parametry wywotania ( %1, %2 ) i sterowanie echem. Sztuka byto wycisng¢
z tego zaskakujgco wiele.

@ECHO OFF
REM Proste menu startowe w pliku wsadowym

:MENU

ECHO 1. Uruchom edytor
ECHO 2. Uruchom arkusz

ECHO 3. Kopia zapasowa dokumentow



ECHO 4. Wyjscie

SET /P WYBOR=Twoj wybor:

IF "%WYBOR%"=="1" GOTO EDYTOR
IF "%WYBOR%"=="2" GOTO ARKUSZ
IF "%WYBOR%"=="3" GOTO KOPIA
IF "%WYBOR%"=="4" GOTO KONIEC
GOTO MENU

:KOPIA

XCOPY C:\DOKUMENTY\*.* D:\BACKUP\ /S /Y
ECHO Kopia gotowa!

PAUSE

GOTO MENU

:KONIEC

ECHO Do zobaczenia!

Bezposrednim spadkobiercy tej tradycji jest wiersz polecen Windows ( cmd.exe ), ktéry do dzis
wykonuje pliki .BAT niemal identycznie. Gdy wspétczesny administrator pisze skrypt wsadowy w
Windows, postuguje sie jezykiem, ktérego korzenie siegajg wprost COMMAND.COM z 1981 roku.

21. Zycie po $mierci: FreeDOS |
wiecznosc

Jak w kazdym tomie tej serii — gdy oficjalny producent zamyka rozdziat, zaczyna sie zycie po
smierci. Z DOS-em jest ono wyjatkowe, bo nie podtrzymuje go pojedyncza firma na licencji, lecz
ruch open source.

29 czerwca 1994 roku, gdy Microsoft ogtosit, ze przestaje rozwijac i sprzedawa¢ MS-DOS, student
Jim Hall opublikowat manifest proponujgcy stworzenie wolnej, publicznej wersji DOS-u —
poczatkowo nazwanej PD-DOS, wkrétce przemianowanej na FreeDOS. Dotaczyli inni programisci
(m.in. Pat Villani, autor jadra, i Tim Norman). Z posktadanego kodu powstat kompletny, zgodny z
MS-DOS system na licencji GNU GPL. Pierwsze stabilne wydanie, FreeDOS 1.0, ukazato sie dopiero
w 2006 roku — bo, jak zartujg twércy, DOS ,przestat by¢ ruchomym celem” juz w 1994, wiec nie
ma pospiechu.

FreeDOS jest dzis czyms wiecej niz muzealnym eksponatem. To w petni utrzymywany, nowoczesny
w swojej niszy system: obstuguje FAT32 i duze dyski (LBA), ma menedzer pakietéw w stylu



linuksowym, zestaw narzedzi sieciowych mTCP (TCP/IP dla DOS-u!), emulatory karty Sound Blaster
do gier na nowym sprzecie i mnéstwo otwartego oprogramowania. Najnowsze wydanie, FreeDOS
1.4, ukazato sie w kwietniu 2025 roku — ponad trzy dekady po narodzinach idei.

Do czego stuzy DOS w XXI wieku? Do trzech rzeczy przede wszystkim: uruchamiania starego,
krytycznego oprogramowania (w przemysle wcigz pracujg maszyny sterowane DOS-em),
aktualizacji firmware'u i BIOS-u (wiele takich narzedzi to programy DOS-owe — niejeden zrobit
sobie kiedys$ ,,dosowy” pendrive do flashowania BIOS-u) oraz retro-grania. Twércy FreeDOS
otwarcie przyznajg, ze na wspoétczesnym sprzecie najlepiej uruchamia¢ go w maszynie wirtualnej
— bo nowe komputery z firmware'em UEFI i procesorami ARM coraz czesciej nie potrafig juz
wystartowac klasycznego DOS-u na ,,gotym metalu”. Tryb rzeczywisty, fundament catej tej historii,
powoli znika ze sprzetu.

44 1] Ciekawostka. Maskotkg FreeDOS jest rybka Blinky. To drobny, ale
wymowny znak: system, ktéry narodzit sie jako bezduszna prowizorka ratujgca
sprzedaz ptyt gtdwnych, dorobit sie na staros¢ wiasnej, sympatycznej maskotki i
oddanej spotecznosci. DOS przezyt wszystkich swoich komercyjnych witascicieli i
wcigz dostaje nowe wydania — tyle ze teraz robig je ludzie, ktérzy go po prostu
kochaja.

22. Epilog: dlaczego DOS wcigz
jest wszedzie

DOS jest najlepszym dowodem na to, ze w technologii historia rzadko bywa sprawiedliwa. Nie byt
najlepszym systemem swojej epoki — byt jednym z najstabszych. Nie byt oryginalny — byt kopia
CP/M, napisang ,na szybko i byle jak”. A jednak wygrat, i to nie na chwile, lecz na catg epoke.

Wygrat, bo znalazt sie we wiasciwym miejscu (pecet IBM), we wtasciwym czasie (eksplozja rynku), z
wtasciwg ceng (40 dolaréw wobec 240 za CP/M) i — przede wszystkim — z wtasciwg umowa
(niewytaczna licencja, ktéra oddata Microsoftowi caty rynek klonéw). To zwyciestwo dystrybucji i
kontraktu nad inzynierig. Gdy zestawimy go z dwoma poprzednimi tomami tej serii, uktada sie z
tego spdjna, niepokojaca lekcja: VMS i 0S/2 udowodnity, ze doskonatos¢ nie wystarcza, a
DOS udowodnit, ze czesto wcale nie jest potrzebna.

A jednak DOS jest tez wszedzie wokét nas — nie jako dziatajacy system, lecz jako nawyk myslowy
. Litery dyskéw. Ukos$niki wsteczne. Rozszerzenia plikéw. Pliki konfiguracyjne. Wiersz polecen, ktéry
w Windows wcigz wykonuje pliki .BAT sktadnig z 1981 roku. Caty sposéb, w jaki Swiat wyobraza
sobie ,rozmowe z komputerem” przez tekst, zostat uksztattowany przez ten skromny, utomny
system. DOS przegrat z linig NT jako technologia — ale wygrat jako jezyk, ktérym do dzis méwimy
o komputerach.



»DOS nie byt dobry. Byt pierwszy, byt tani i byt wszedzie. W informatyce to
zwykle wystarcza, zeby wygrac.”

23. Ciekawostki zebrane

e Quick and Dirty dostownie. Pierwotna nazwa systemu, QDOS, znaczyta ,szybki i byle
jaki system operacyjny”. To nie byt zart — to byt opis metody.

e Imperium za 75 tysiecy dolaréw. Tyle fgcznie zaptacit Microsoft za system, ktéry dat
mu monopol wart setki miliardéw.

e Klauzula, ktéra zmienita swiat. Niewytgczne prawo do licencjonowania DOS-u innym
producentom — pozornie drobiazg w 1980 roku — okazato sie najwazniejszg decyzjg
biznesowg w dziejach oprogramowania.

o Kopia bije oryginat. IBM wycenit oryginalny CP/M-86 na 240 dolaréw, a kopiujacego go
DOS-a na 40. Szesciokrotna réznica ceny pogrzebata pierwowzér.

e Legenda o samolocie. Popularna opowies¢, ze Gary Kildall ,,przegapit” IBM, bo latat, jest
w duzej mierze mitem — deal rozbit sie o spér o tantiemy i NDA, nie o jeden nieobecny
dzien.

e 640 kB dla kazdego. Stynne zdanie o tym, ze ,640 kB wystarczy kazdemu”, jest
prawdopodobnie apokryfem — ale bariera, ktérej dotyczy, byta az nazbyt realna.

e Xenix, niedoszty nastepca. Microsoft miat wtasnego Uniksa (Xenix) i planowat, ze to on,
a nie DOS, bedzie systemem przysztosci. Oddat go SCO w 1987 — i postawit na DOS oraz
Windows.

e Kod AARD. Ukryty fragment w becie Windows 3.1 straszyt uzytkownikéw DR-DOS
fatszywymi btedami — podrecznikowy przyktad nieczystej gry rynkowe;j.

e Pierwszy proces patentowy Microsoftu. Sprawe o kompresje DoubleSpace wytoczyt
gigantowi maty Stac Electronics — i wygrat.

e Windows 95 = DOS 7. ,Nowoczesny” Windows 95 wcigz startowat przez DOS-a i
raportowat aplikacjom numer wersji 7.00.

e Geny przegranych w zwyciezcy. Windows NT, ktory ostatecznie zabit DOS-a, wziat idee
od VMS-a (Cutler) i od 0S/2 (rozwdéd z IBM). DOS przegrat z hybryda dwdéch innych
przegranych.

e Rybka, ktdora przezyta imperium. FreeDOS, z maskotka-rybka Blinky, wcigz dostaje
wydania (1.4 w 2025) — dekady po tym, jak Microsoft pogrzebat MS-DOS.

24. OS czasu

Rok Wydarzenie

~1974 Gary Kildall tworzy CP/M; powstaje Digital Research



Rok

1980

1980 (XII)

1981 (V)
1981 (27 VII)
1981 (12 VIiI)

1982

1983

1984
1985
1987

1988

1990
1991
1993

1994

1995
1998

2000

2001

2006

2025

Wydarzenie

Tim Paterson pisze QDOS w Seattle Computer Products;
rusza Projekt Chess w IBM; IBM i Digital Research nie
dogaduja sie ws. CP/M-86

Microsoft kupuje niewytaczng licencje na 86-DOS za 25
000 USD

Microsoft zatrudnia Tima Patersona
Microsoft odkupuje petne prawa do 86-DOS za 50 000 USD
Premiera IBM PC 5150 z PC DOS 1.0

MS-DOS 1.25 — pierwsza wersja licencjonowana poza IBM;
pierwsze klony

MS-DOS 2.0 (podkatalogi, dyski twarde, sterowniki) z IBM
PC XT; Lotus 1-2-3

MS-DOS 3.0 z IBM PC AT (FAT16)
MS-DOS 3.1 (sieci); Windows 1.0
MS-DOS 3.3 z PS/2; Microsoft oddaje Xenix firmie SCO

MS-DOS 4.0 (ociezaty); Digital Research wypuszcza DR-
DOS

DR-DOS 5.0; Windows 3.0 odnosi sukces
MS-DOS 5.0 (HMA, EDIT, QBasic)
MS-DOS 6.0 (DoubleSpace, MemMaker); pozew Stac

MS-DOS 6.22 (DriveSpace) — ostatnia samodzielna wersja;
Jim Hall ogtasza PD-DOS/FreeDOS; smierc¢ Gary'ego Kildalla

Windows 95 (na DOS-ie 7.0)
Windows 98 (DOS 7.1, FAT32)

Windows Me (DOS 8.0) — ostatni system konsumencki na
DOS-ie; ugoda Caldera-Microsoft (~150 min USD)

Windows XP — zjednoczenie linii na jadrze NT; formalny
koniec ery DOS-u

FreeDOS 1.0

FreeDOS 1.4 — DOS wcigz zyje w spotecznosci open
source

25. Zrddta i dalsze lektury

Geneza, CP/M, 86-DOS i zakup przez Microsoft



e 86-DOS — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/86-DOS
e Seattle Computer Products — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/Seattle_Computer Products

e ,Microsoft MS-DOS early source code” — Computer History Museum:
https://computerhistory.org/blog/microsoft-ms-dos-early-source-code/

e ,Did Bill Gates Steal the Heart of DOS?” — IEEE Spectrum: https://spectrum.ieee.org/did-bill-
gates-steal-the-heart-of-dos

e ,, Quick and Dirty: The story of 86-DOS & MS-DOS” — Lunduke:
https://lunduke.substack.com/p/quick-and-dirty-the-story-of-86-dos

IBM PC, Projekt Chess i klony

e IBM Personal Computer — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/IBM_Personal_Computer
e IBM PC compatible — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/IBM_PC_compatible

e ,The IBM PC: On 12 August 1981, the world changed” — The Register:
https://www.theregister.com/2011/08/12/ibm_pc_30_anniversary/

Historia wersji, DR-DOS, AARD i sprawa Stac

e MS-DOS — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/MS-DOS

e MS-DOS Version History — DOS Wiki (Fandom): https://dos.fandom.com/wiki/MS-
DOS_Version_History

e ,Disk Compressor History: A Microsoft Antitrust Prelude” — Tedium:
https://tedium.co/2018/09/04/disk-compression-stacker-doublespace-history/

e Hasto o DR-DOS i kodzie AARD — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/AARD _code

Windows na DOS-ie, linia NT i FreeDOS

e FreeDOS — Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/FreeDOS
e The FreeDOS Project (strona oficjalna): https://www.freedos.org/

e ,FreeDOS 1.4: Still DOS, still FOSS, more modern than ever” — The Register:
https://www.theregister.com/2025/04/09/freedos_14/

Uwaga: niektére daty wydan MS-DOS réznig sie miedzy Zrédtami o kilka miesiecy (np. MS-DOS 6.0
jako marzec lub sierpien 1993), poniewaz inaczej liczono premiere detaliczng, OEM-owg i wydanie
dla IBM. Podane kwoty ugdd (Caldera, Stac) i ceny pochodzg z materiatéw epoki i bywajg
zaokraglane.



